Mis bloques

Consiste en agrupar varios bloques de programacién en un solo bloque.
Los podemos dividir en varios tipos.

Bloques sin parametros.

Bloques con parametros de entrada

Bloques con parametros de salida.

Bloques sin parametros.

Para este capitulo solo necesitamos el bloque EV3.
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En un proyecto nuevo vamos a escribir el siguiente cédigo.
Lo vamos a ejecutar para ver el resultado.
Han sonado dos tonos que se han reproducido 5 veces.

El siguiente paso sera seleccionar todos los bloques a excepcion del bloque inicio.




Ahor del mend Herramientas seleccionaremos Constructor de mi bloque.

Constructor de Mi Blogue

Haga clic en botdn pars agregar o editar parametros. e

Mombre: [MUSiﬂﬂl Descripcion:

Icono de Mi Blogue
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[Terminar ] [ Cancelar ]

Seleccionaremos la imagen que tendra nuestro nuevo bloque, seguido de un nombre, en esta
caso Musica, seleccionaremos el botén Terminar.

Ya tenemos el nuevo bloque que podremos reutilizar las veces que sea necesario.

Si en la parte inferior seleccionamos la pestafia Mis bloques.



De este modo lo podremos reutilizar las veces que sea necesario.

En el ejemplo anterior siempre se repite estos dos tonos 5 veces, imaginar que necesitamos
ejecutar este bloque y cada ver el nUmero de repeticiones sea distinto.

Bloques con parametros de entrada:

Para aprovechar el mismo ejemplo vamos a editar el bloque.

Constructor de Mi Blogue X

Haga clic en botdn para agregar o editar parametros. o

Nombre: |Musica l Descripcion:
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[Tenninar -J [ Cancelar ]

Le vamos a dar clic para agregar parametros.



Constructor de Mi Blogque

Haga clic en botdn para agregar o editar paréametros. e

Mombre: |Musica Descripcion:

ICGLGR AL IREIGGTN Configuracion del parametro  Iconos del parametro

o]
»
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Terminar ] [ Cancelar

Aparecen dos nuevas pestafias, Configuracién del parametro e Iconos del parametro.

Vamos a seleccionar Configuracion del parametro.



Constructor de Mi Blogue

Haga clic en botdn para agregar o editar parametros. e

Mombre: |Musica Descripcién:

ifa LG R AL THGIGLTE Configuracion del parametro @G LGEE ERETETG G ()

MNombre: |Mombre del pardmetro Estilo del parémetro:

[®] Entrada )

Tipo de parametro: 0 salida

Tipo de dato: [ Namero

Walor por defecto: [[]

[Terminar ] [ Cancelar

En tipo de parametro vamos a dejar Entrada, Tipo de dato numero, pero lo puedes cambiar a
Légica, texto, secuencia numérica y secuencia légica.

Estilo de pardmetro: para poner simplemente el nimero o con barras deslizadoras horizontales
o verticales, vamos a dejar la que tiene por defecto, le damos al botdn terminar.
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Ahora tenemos que decirle este parametro en donde tiene que afectar en el bloque.
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Lo hemos puesto en el contador del bucle, de este modo ahora cada vez que llamemos a este
bloque le diremos cuantas veces queremos que se repita esta secuencia.

Cerramos la pestaia del bloque que hemos modificado.

|7|| 2 Program X | A Musica X ||+

Ahora nos permite agregar un numero de las veces que queremos que se repita el bucle.
Si lo ejecutas podras comprobar que se repite el nUmero de veces que tu le dices.

Ahora provechando este mismo bloque queremos hacer que nos retorne un valor, es decir en
un proyecto mas complejo necesitamos que retorne el valor 1.

Blogues con parametro de salida:

Volvemos a modo de edicion para agregar el nuevo parametro de salida.

En este caso seleccionamos parametro de salida.



Constructor de Mi Blogue

Haga clic en boton para agregar o editar paréametros. e

Mombre: |Musica Descripcion:

I LR CR L TR GT T Configuracion del parametro [ LUEE RS GEig0]

Mombre: [Nombre del parametro

[C] Entrada
[m] 5alida

Tipo de paréametro:

Tipo de dato: [ Mimero

Terminar ] [ Cancelar

Seguido de terminar.
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Al final del bloque a una variable le hemos asignado el valor 1 que lo pasa como parametro de
salida.

Cerramos el bloque.



Neutral

Después del bloque como este retorna un valor, el 1 queremos que muestre unos ojos por el
ladrillo del EV3, durante 1 segundo.

Imaginaros que tenemos que hacer un bloque muy complejo partiendo de varias formulas y al
final lo que necesitamos es este valor para poder seguir con el proyecto, una vez asumido el
valor lo puedes pasar el proyecto principal.



